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Objetivos: 

 Realizar mediciones de la velocidad de diferentes conexiones a Internet, 
tomando como referencia algunos servidores gratuitos de dicho servicio. 

 Identificar y analizar los factores que intervienen en la performance de una 
conexión. 

 Interpretar los resultados de los tests de velocidad, y comparar las 
posibilidades de otros tipos de conexiones. 

INTRODUCCION  

1- La Conexión: 
La Velocidad de una conexión a Internet en bits/segundo [bps], depende de muchos 
factores, algunos de ellos identificados en el siguiente diagrama [de bandwidthplace.com]. 

 
Fig.1: Ejemplo de Diagrama de Conexión a Internet. 

 
1.  El Navegador.  
2.  Antivirus, filtros y firewall.  
3.  El Sistema Operativo.  
4.  El hardware.  
5.  Usar una red LAN.  
6.  La conexión.  
7.  Cantidad de usuarios del mismo ISP.  
8.  El ISP.  
9.  La conexión del ISP.  
10.  Los Routers.  
11.  El final de conexión.  
12.  El Servidor de información.  

 
Además, el rendimiento de una conexión, ya sea por modem analógico, ISDN, ADSL, 
Cablemodem ó LAN, nunca es del 100% por: 

 Overhead (sobrecarga) de los diversos protocolos empleados (TCP/IP, PPP, 
PPPoET, LLC, 802.3/Ethernet, etc) ocupan del 2 al 20% del total del Ancho de 
Banda útil para datos, según el caso. 

 Congestión en la red, por  lo que los resultados que se obtienen están ligados a 
los del tramo más lento de la red, que comprende desde su equipo al servidor 
Web. Normalmente este tramo suele coincidir con la línea del usuario, ya que la 
velocidad que proporciona un modem (accesos SOHO: Small Office & HOme) es 
generalmente menor que la del resto de los tramos implicados. 

 Interferencias electromagnéticas (EMI) causadas por líneas eléctricas, y otras 
fuentes hacen que pueda reducirse la velocidad de un modem de acceso dial-up 
de 56 k a 42/50 Kbps (sin contar el estado de la línea telefónica en este caso). 

 Horarios de ejecución de las pruebas, ya que se consigue mayor velocidad en 
horarios no pico, como ser de 00 a 07 hs (salvo viernes y sábados). 

 Ejecución de otros programas, así como de otras descargas de archivos al 
mismo tiempo. 
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2- Ancho de Banda: 
Técnicamente es la diferencia en Hertz [Hz] entre la frecuencia más alta y la más baja 
de un canal de transmisión. Pero se usa a menudo como sinónimo de Velocidad ó 
Tasa de Datos (Bit Rate: Rb), que define la cantidad de datos que puede ser enviada 
en un período de tiempo determinado a través de un circuito de comunicación dado, 
en bps. 
 
3- La Medición: 
Normalmente se mide una estimación de la Velocidad de descarga (download) de 
contenidos de la red, con 1 ó 2 tests, dependiendo de cuán rápido la computadora de 
usuario reciba el primer archivo de un tamaño determinado (50 KB a 150KB). 

Midiendo la cantidad de tiempo que se tarda en descargar dicho archivo (página), se 
obtiene un primer resultado de velocidad. 

 Si le lleva un segundo ó más recibir el archivo, ese primer test da el resultado final.  

 Pero si le toma menos de un segundo, se realiza el segundo test. Basado en el 
primer test, se redirecciona a otra página Web de mayor capacidad (300 KB, 600 
KB a 3 MB), ahí se registra el tiempo de descarga, con lo que se obtendrá un valor 
más exacto de la Velocidad de conexión a Internet, como, 

][
][][

segTpoInicioTpoFinal
bitsivoTamañoArchbpsVelocidad

−
=  , ó ÷1000 para [Kbps] 

 

- Algunos servidores miden no sólo velocidad de descarga, sino la de envío [UP]  

- Velocidad de transferencia óptima puede considerarse cuando está por encima del 
75% de la velocidad máxima teórica para ese tipo de conexión. 

Ancho de Banda Teórico 
Kbits / seg 

Tasa de Velocidad 
Óptima Kbits / seg 

Tasa de Velocidad  
Óptima KBytes / seg 

56 > 42 > 5,25 

128 > 96 > 12 

256 > 192 > 24 

512 > 384 > 48 

1.024 > 768 > 96 

2.000 > 1.500 > 187,5 

Fig.2: Tabla de velocidades óptimas en Kbps y KBps. 

 
4- Resultados del Test: 
Normalmente brindan información como: Tamaño del archivo de prueba, Tiempo 
empleado, Velocidad media en Kbps [ó KBytes por segundo= KBps], Tabla 
comparativa con velocidades de otros tipos conexiones, Fecha y hora de la prueba. 

Opcionalmente pueden informar: Velocidades máxima y mínima, ubicación del servidor 
y sentido de la transmisión, Tipo de Sistema Operativo, Tipo de Navegador, etc. 
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5- Sitios Web de Test de Velocidad: 
http://www.speedtest.net/ 

http://www.velocimetro.org/  de Escuela Superior Ingenieros de Bilbao  

http://www.speedy.com.ar/medidor-de-velocidad/  

http://www.key-tech.com.ar/speed/ 

http://bandwidthplace.com/speedtest/ 

http://www.dslreports.com/speedtest/  de DSL Reports. 

http://multimedia.terra.es/herramientas/velocidad/ 
http://www.aui.es/aui_test/ de Asociación Usuarios de Internet→  Aplicación ISPOSURE  
           de http://www.isposure.com/index.htm 

http://www.adsl4ever.com/test/ →  http://www.velocidad.info/ 

http://www.my-speedtest.com/es/ 

 

 
6- Ejemplos de Test de Velocidad: 
 
6-1) Sitio http://www.speedtest.net/  
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6-2)  Sitio http://www.velocimetro.org/  de Escuela Superior Ingenieros de Bilbao y DIT/ 
 U.P.Madrid. Analiza velocidades de subida y bajada desde tres servidores 
 situados en España, Estados Unidos y Holanda. 

 

 
7- Ejercicios: 
Realizar mediciones de velocidad con dos tipos de conexiones diferentes (por ejemplo 
desde LAN, dial-up ó ADSL), conectándose a por lo menos tres servidores de la lista 
precedente ó equivalentes.  

Analizar los resultados, en base a los considerandos anteriores, y la performance 
obtenida, volcando las conclusiones en un informe escrito. 

 

 

 

 


