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Total Sem. Teoria Total Teoria Sem. Practicos Total Préactica Sem. Tedrico-Practico

120 4 60.00 4 60.00 0

Horarios de cursada:

Dia Horario de cursada Tipo de cursada
Lunes 16:00 a 18:00 Teoria

Miércoles 14:00 a 18:00 Teoria

Jueves 16:00 a 18:00 Practica

Asignaturas Correlativas:

Correlativa Para la/s carrera/s

Cadigo:
IFO03

Total Tedérico-Practico

0.00

IF002 - EXPRESION DE PROBLEMAS Y ALGORITMOS APU, AUS, Lic en Informatica y Lic. en Sistemas

I. Objetivos de la Asignatura:

Que el alumno logre:

- Reconocer las componentes de un problema.

- Desarrollar un algoritmo usando pseudocddigo.

- Conocer y saber aplicr las herramientas béasicas de la programacion.

- Conocer y aplicar las estructuras de datos.

- Incorporar gradualmente los elementos de una metodologia.

- Utilizar distintas estrategias de programacion para resolver el tratamiento de la informacion de diversos dominios.
- Conocer la sintaxis y los fundamentos del lenguaje C, y utilizarlo con fluidez para resolver problemas sencillos.

II.1 - Contenidos minimos:

* Andlisis y disefio de algoritmos.

* Tipos de datos y estructuras de datos elementales. Representacion en memoria.
* Estructuras de control. Programacion estructurada.

* Procedimientos y funciones.

* Recursividad.

* Algoritmos fundamentales: recorrido, busqueda, ordenamiento, actualizacién.
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II.2 Programa Analitico:

1 - Conceptos Basicos:
1. Modelizacion de problemas del mundo real. 2. Del problema real a su solucién por computadoras: Descomposicion de problemas. Conceptos de
Modularizacion y Algoritmo. Las partes de un prgrama. 3. Etapas en la resolucion de problemas con computadoras.

2 - Algoritmos:
1. Estructuras de Control. Estructura esquemética de un programa. 2. Documentacion de un algoritmo. 3. Correccion y verificacion de algoritmos. 4.
Eficiencia de un algoritmo. 5. Descomposicion de problemas. Modularizacién. Alcance de los datos.

3 -Tipos de Datos Simples:
1. Tipo de datos numérico, loégico y caracter. 2. Constantes y variables: declaraciones y asignaciones. 3. Funciones predefinidas: sobre tipo de datos
numeérico y tipo de datos caracter. 4. Tipos de Datos Ordinales. 5. Tipos de Datos definidos por el usuario: enumerativos, subrango, strings.

4 - Procedimientos y Funciones. Parametros:
1. Subprogramas o maédulos. Ventajas y alcances. 2. Procedimientos, Funciones. Definicion. Similitudes y diferencias. Usos. 3. Parametros. Pasaje de
parametros. Correspondencia entre parametros formales y actuales. 4. Variables locales variables globales.

5 - Programacién estructurada: Recursos basicos de programacion.:

1. Representacion en memoria. Manejo de informacién en memoria. Pila de llamadas a funcion y el paso de parametros. Paso de expresiones como
argumnetos. 2. Andlisis y disefio de un programa. Refinamientos sucesivos. Disefio Top Down. Disefio Bottom Up. 3. Condicion de fin de ingreso de
datos. 4. Marcas. 5. Depuracion de un programa. Datos de Prueba. Pruebas de escritorio.

6 - Recursividad:
1. El modelo recursivo. Aspectos a tener en cuenta en una solucion recursiva. Recursividad directa, indirecta, infinita. 2. Casos de estudio. 3. Ejecucion
de un programa recursivo y la pila de activacion. 4. Recursion versus iteracion. 5. Aplicacion de la recursion a la resolucion de formulas mateméticas.

7 - Estructuras de datos compuestas:
1. Cadenas de caracteres. Propiedades y operaciones. 2. Arreglos. Arreglos unidimensionales: vectores. Arreglos multidimensionales: matrices y
tensores. Recorrido de arreglos. 3. Registros. Acceso a los campos de un registro. Operaciones sobre registros.

8 - Algoritmos fundamentales de Vectores:
1. Ordenamiento: Burbuja, Burbuja Bidireccional, Seleccion, Insercion, por Mezcla (Mergesort), Shell, Bucket Sort. Criterios para elegir un Algoritmo de
Ordenamiento. 2. Busqueda. Busqueda Secuencial y busqueda Binaria.

9 - Archivos:
1. Conceptos Generales. Tiempos de acceso. Tipos de archivos. Administracion. Operaciones basicas. Técnicas de organizacién y acceso a un
archivo. Manejo de bulffers.

10 - Algoritmos clasicos sobre Archivos:
1. Modificacion de Datos: Agregado, actualizacid, borrado. 2. Actualizaciéon de un archivo maestro con uno o varios archivos de detalle. 3. Unién de
archivos (merge) 4. Corte de control

11 - Algoritmos de chequeo, verificacion y criptografia basica.:
1. Deteccion de errores. 2. Digito Verificador. Algoritmo de Luhn, Mddulo 11, Verhoeff. 3. Ejemplos de aplicacion: CUIT/CUIL. RUT. UPC. ISBN. 4.
Conceptos basicos de criptografia. Cifrado del César y Vigenere.

12 - El Lenguaje C:
1. Origenes del Lenguaje C. 2. Sintaxis. Identificadores. Estructuras de Control. Expresiones. Tipos de datos estandares. Operadores. Estructura de un
programa en C. 3. Archivos. 4. Errores y excepciones en C. 5. Memoria, administracion de memoria y problemas.

[11. Descripcion de Actividades Tedricasy Practicas:
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Semana Descripcion

1

10

11

12

13

14

Se presentan conceptos tedricos que se aplicaran durante la cursada. Se trabja en la Modelizacion de problemas del mundo real. Se instala
la IDE Zinjai y se comienza a resolver el TP 1 en C..
Unidades a desarrollar: 1,2,12

Se continGia con los conceptos basicos, y su uso en C. Se ven diferencias entre procedimientos y funciones, se aplican en diferentes
programas sencillos. Se analizan variables locales y globales y su relacién con los parametros. Se comienza con el TP 2..
Unidades a desarrollar: 3,4,12

Se presenta el concepto de recursion. Se resuelven problemas usando esta estrategia, se la compara con la solucion iterativa. Se analizan
usos, ventajas y desventajas. Comienzo del TP3. Se analizan diferentes estructuras usando la app LightBot..

Se introducen las estructuras de datos compuestas, se trabaja sobre vectores y se analizan sus particularidades en C. Se comienza el TP 4.
Unidades a desarrollar: 4,5,6,12

Se contintia con las estructuras de datos compuestas, agregando matrices y tensores. Se trabaja sobre los algoritmos de recorrido, y las
estructuras de control necesarias en cada caso. Se comienza el TP 5.
Unidades a desarrollar: 3,7,12

Se presentan los ordenamientos simples de vectores (seleccion, insercion, burbuja, burbuja bidireccional). Comienza el TP 6 (tienen
conceptos para resolver la primera parte). Se repasa teoria y practica y se contestan dudas para el parcial..
Unidades a desarrollar: 3,5,7,12

Se resuelven ejercicios y se repasan conceptos teoricos para el parcial. Se toma el primer parcial, que consiste en ejercicios similares a los
vistos. Se resuelve en una computadora. Se terminan métodos de ordenamiento Shell, Bucket sort y busqueda..
Unidades a desarrollar: 4,7,8,12

Se formalizan conceptos tedricos que se usaron hasta ahora: programacion estructurada, disefio bottom up y top down, fin de ingreso de
datos, depuracion y pruebas de escritorio. Se toma el recuperatorio de primer parcial..
Unidades a desarrollar: 1,2,3,4,5,6,7,8,12

Datos definidos por el usuario: registros. Se compara con otros tipos de datos, se estudian las operaciones y sus particularidades en C. Se
comienza con el TP 7.

Se estudia los conceptos de archivos y persistencia de datos, buffers, administracion, tipos. Se generan y leen volimenes mayores de datos.
Se comienza el TP 8.
Unidades a desarrollar: 1,5

Se continla trabajando con archivos. Se analizan e implementan los algoritmos cléasicos para esta estructura de datos. Se comienza el TP 9.
Unidades a desarrollar: 7,12

Se estudia la deteccion de errores en datos durante la carga y transmision, y algunos algoritmos de Digito Verificador, como Luhn, Médulo
11 y Verhoeff. Se aplican las variantes en casos reales: CUIT, CUIL, RUT, UPC, ISBN, EAN..
Unidades a desarrollar: 7,9,12

Se presentan distintos sistemas de cifrado y se implementan algoritmos basicos del cifrado clasico, como el algoritmo del Cesar y el cifrado
de Vigenere. Se introduce el concepto de cifrado de clave asimétrica. Se completan Trabajos Practicos..
Unidades a desarrollar: 2,9,10,12

Se repasa y contestan dudas como preparacion para el segundo examen parcial, que se toma esta semana. Se trabaja en el Practico
Integrador..
Unidades a desarrollar: 11,12
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Semana Descripcion

15 Se repasan los temas necesarios para los estudiantes que recuperan en Ultima instancia. Se toma el recuperatorio final, se hace entrega de
las notas y cierre de la cursada..
Unidades a desarrollar: 11,12

V. Bibliografia:

Afio
Titulo Autor Editorial Publicacién
Algorithms and Data Structures Nicklaus Wirth. Pearson Education 1985.
(L.
Bésica para: 1,5,7,8,10 Complementaria para: .
Algoritmos Fundamentales. 3° Edicion. Volumen | Donald Knuth. Addison Wesley. 1997.
Basica para: 8,9,10 Complementaria para: .
Algoritmos, Datos y Programas. De Giusti, Madoz, Bertone, Naiouf, Prentice Hall. 2001.
Lanzarini, Gorg.
Bésica para: 1,2,3,4,5,6,7,9,10 Complementaria para: .
C Language Reference Manal Silicon Graphics, Inc.. SIN ESPECIFICAR.  1999.
Bésica para: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12 Complementaria para: .
El Lenguaje de Programacién C. Segunda Edicion Brian Kernighan y Dennis Ritchie. Prentice Hall. 1991.
Basica para: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12 Complementaria para: .
Fundamentos de Programacion: Algoritmos, Estructuras de Luis Joyanes Aguilar. Mc Graw Hill. 2003.
Datos y Objeto
Bésica para: 1,2,3,4,5,6,7,8,9 Complementaria para: .
The Algorithm Design Manual. Second Edition Steven S. Skienna. Springer-Verlang. 2008.
Bésica para: 6,8,9,10 Complementaria para: .

IV.1. Sitios web recomendados:

Sitios

Url: https://es.wikibooks.org/wiki/Programaci%C3%B3n_en_C
Descripcion: Libro online, general, desde la historia del C, todos los comandos y librerias.
Complemento para unidades: 12

Url: https://www.gnu.org/software/gnu-c-manual/gnu-c-manua/gnu-c-manuall. html#SEC_Contents
Descripcion: The GNU C Reference Manual. Referencia sobre el lenguaje y el compilador GCC.
Complemento para unidades: 12
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Url: https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm
Descripcion: Es buena referencia para el uso de librerias, con ejemplos. En inglés.
Complemento para unidades: 12

V - Metodologias de Ensefianza:

Criterios metodolégicos adoptados para el desarrollo de los contenidos.

Conceptuales: Despertar en el alumno la capacidad de descubrir distintos procesos de la vida real en el que aplicar un algoritmo, destacandose la
importancia del objetivo de cada proceso, de los parametros que intervienen en él y del valor que tiene el orden de los pasos que lo llevan a tal objetivo.

Procedimentales (competencias): Plantear problemas de diversos dominios de conocimiento, construir los algoritmos en clase, hacer una pruebas y
evaluar en conjunto el resultado. Para esto, se motiva al alumno para que haga sus aportes.

Actitudinales: Motivar al alumno a desarrollar su actividad aplicando criterios de calidad: eficiencia, eficacia, cumplimiento de plazos convenidos.
Destacar la importancia de la conceptualizacion, mas que de la aplicaciéon de un mecanismo. Paralelamente a la incorporacién de los contenidos de
programacion, se van integrando los componentes del lenguaje de programacion a fin de que comiencen a familiarizarse con las caracteristicas de una
implementacion.

VI.1 Condiciones para la aprobacion del cursado de la asignatura:

Para acreditar la cursada de la materia, cada alumno debe:

1) Presentar tres programas seleccionados de la Guia de Trabajos Practicos: cada programa debe funcionar, y su estilo debe ser de calidad. El primer
programa debe entregarse antes de la fecha del primer parcial. El segundo antes de la fecha del segundo parcial, y el tercero antes de finalizar el
cuatrimestre.

2) Aprobar dos parciales: se evaltan dos parciales y cada uno cuenta con una instancia recuperatoria. Cada parcial se aprueba con una nota minima
de 6 (seis). Se fomenta en los alumnos que, una vez corregidos los parciales, analicen detenidamente sus examenes y que evallen sus errores.

3) Los alumnos contaran con una instancia recuperatoria final, en la cual podran recuperar el

primer parcial o el segundo, pero no ambos.

V1.2 Condiciones para la aprobacién de la asignatura:

Esta materia se aprobara rindiendo un Examen Final.

Vigencia de este programa

Afo Firma Profesor/a Responsable

2022

BOTTO, VERONICA VIVIANA
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