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REGLAMENTO GENERAL DE LOS “DESAFIOS T”

ORGANIZADOS POR EL SISTEMA DE TUTORIAS

FACULTAD DE INGENIERIA — UNPSJB — SEDE COMODORO RIVADAVIA
1.- Bases y Reglamento

1.1.- El presente concurso es organizado por el Sistema de Tutorias de la Facultad de
Ingenieria de la Universidad Nacional de la Patagonia San Juan Bosco (Sede Comodoro

Rivadavia).

1.2.- El mismo hecho de participar implica la plena aceptacién de las presentes bases y

toda aclaraciéon y/o modificacion que pudiera hacerse en su desarrollo.

1.3.- Durante la realizacion del evento no esta permitido el uso de teléfonos celulares,
notebooks, tablet o cualquier otro elemento informatico que pueda alterar el desarrollo del
evento (Si estan permitidas calculadoras). Tampoco estara permitido la entraday salida de gente

del aula.

1.4.- Cualquier situacion no contemplada en el presente reglamento quedara sujeta a

decisién del jurado interviniente.
2.- Objetivo

2.1.- La finalidad del concurso es promover la aplicacién practica de los conocimientos
que reciben los alumnos en sus estudios. Fomentar el trabajo en equipo y despertar la inquietud

de los estudiantes a participar de estas competencias.

2.2.- Lareglamentacién busca establecer las pautas de trabajo e igualas las posibilidades

de todos los equipos.
3.- Participantes

3.1.- La competencia se podra desarrollar en dos modalidades: Incluyendo solo alumnos
del primer afio de las carreras de la Facultad de Ingenieria o pudiendo incluir a alumnos de

cualquier afio de las carreras de la Facultad de Ingenieria.

3.2.- Los equipos deben estar integrados como minimo por 2 estudiantes y como

maximo por 4 estudiantes.
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3.3.- Ningun participante podra integrar mas de un equipo.

3.4.- Los equipos se inscribirdn a través de un link que proporcionara la organizacion del

evento y definiran un lider de equipo, que solo tendra importancia en cuestiones organizativas.

4.- Los desafios

4.1.- El “Desafio T” consta en la resolucion de 3 problemas que serdn entregados al

momento de comenzar la competencia.

4.2.- Los problemas podrdn ser de resolucion mediante el uso de la ldgica (Ejercicios de

Légica) o mediante el uso de estimaciones (Ejercicios de Fermi).

4.3.- Los problemas basados en légica tienen un valor de 30 puntos. Los desafios basados
en estimaciones tienen un valor de 40 puntos. El puntaje total no necesariamente tiene que ser

100 puntos.

4.4.- Los equipos tendran un plazo de 2 horas para entregar al jurado una breve

descripcién de como llegaron a sus resultados.

4.5.- Debe estar indicado de forma clara el resultado valido para la pregunta del

problema.

4.6.- La metodologia de evaluacién de los resultados se explicard al comienzo del evento,

pudiendo esta cambiar entre evento y evento.

5. Resultados

6.1.- El jurado evaluara las memorias de calculo que cada equipo le entregue y definira

el puntaje que corresponda utilizando el criterio explicado al comienzo del evento.

6.2.- El equipo que haya alcanzado el maximo puntaje de acuerdo con lo evaluado por

el jurado se consagrara ganador del Desafio T.

6.3.- El fallo del Jurado serd inapelable.
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